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Marionetas para Principiantes

Necesitaras

Un par de guantes para cada
mufieco.

Bandas elasticas y papel de seda.

Etiquetas adhesivas.

Unos pedazos de tela.

Tijeras y pegamento fuerte.

Pinturas y lipices de colores.

Aqui tienes tres mufiequitos muy
faciles de hacer. Mira los dibujos
con todo cuidado y podris
hacerlos rapidamente. Los
ratoncitos en la punta de los
dedos se llaman marionetas de
dedo. Puedes hacer una familia
completa de ellos en los extremos
de un guante. Cuando los hayas
terminado ponte el guante.
Colaca la otra mano frente a la
palma de la mano donde van los
ratoncitos y hazlos moverse de
arriba abajo por detras.

Todos los mufiecos de esta
pagina se pueden usar en una
funcién de marionetas. Mira las
ultimas seis pdginas y verds la
clase de cosas que pueden hacer.

De ahora en adelante no
desperdicies nada. Las cosas mas
sorprendentes pueden

servirte para hacer marionetas.

Marionetas de Dedo
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Ratoncitos de Dedo

Haz siempre este tipo de marionetas

en los extremos de un guante. Es mas
comodo y mas rapido meterse un guante
entero, que no tener que poner montones
de marionetas pequeiiitas.
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Corta la forma de las orejas. Unela
parte de abajo con pegamento. Pega las
orejitas a los extremos de los guantes.
Coloca etiquetas adhesivas en los lugares
de los ojos y naricitas. Colorealos.

e
Conejito

/ etiquetas
adhesivas

banda
elastica
|

relleno de
papel
arrugado

Vuelve un guante del revés. Saca los
dedos meifiique e indice hacia fuera.
Rellena la cabeza con papel de seda
arrugado. Pégale los bigotes de lana y las
etiquetas adhesivas en los lugares
correspondientes. Usa una banda
elastica para el cuello. Mete tu dedo
corazon dentro de la cabeza. El pulgar y
los demas dedos seran las patitas.

etiquetas adhesivas

! J

Ponte los guantes. Fija unabanda
elastica alrededor de los pulgares. Pon
etiquetas adhesivas en la punta de éstos
para hacerle los ojos. Ahora haz que

se mueva.




El Jefe Tierra

Necesitaras

Una maceta de cartbn.

Un vaso de papel.

Limpia pipas y cuentas de collar.

2 tapones de botellas de
pléstico.

Etiquetas adhesivas.

Tijeras y pegamento fuerte.

Un corcho de botella.

Cartulina y cinta adhesiva.

Pinturas y lapices de colores.

El Monstruo Jefe Tierra y su
ejército de Himelinos, son
invasores de otro planeta. Sus
antenas detectan todas las cosas.
Mira la pagina 40 y veras lo que
ellos hacen.

f TN
fﬂ Haciendo el Jefe Tierra

Retuerce y riza dos limpia pipas. Mete
los tapones de botella por los extremos.
Pégalos por el otro lado a la parte de
arriba de la maceta de carton.

S
y

Mete los puleares por las

aberturas del guante

» ¥ haz que el monstruo
\S€ arrastre.

corta cinta

r— .
Haciendo los Himelinos

enrolla
alrededor

mete la
cuenta

Corta media circunferencia de un vaso
de papel. Pégalo sobre las antenas en la
parte delantera de la maceta, Haz un
agujero en el centro de ésta y mete dentro
el corcho de modo gue se vea como en el
dibujo.

Corta dos trozos de carton a los lados
de la maceta para dejar silio a tus
dedos. Pega una tira de cartulina junto
a cada agujero para que puedas meter

los pulgares. Ahora pinta a Jefe Tierra.

Enrolla un limpia pipas al dedo de un
guante por la parte superior.

Dablalo y mete una de las cuentas arriba.
Haz lo mismo con cada dedo. Pega
etiquetas donde deben ir los ojos.

o




Animales y Criaturas Hechos con Calcetines

Necesitaras

Un calcetin para cada mufieco.

Etiquetas adhesivas para los ojos.

Para Narigon

Una esponja para la nariz.

Un trozo de piel o similar para
el pelo y un pafuelo.

Para el Alce

Bandas eldsticas para las orejas.

Papel arrugado para rellenar la
cabeza.

Pegamento fuerte y tijeras.

Aqui tienes tres mufiequitos que
podras hacer con calcetines
viejos.

Antes de pegar, mira con
atencioén el dibujo de abajo.

( Haciendo la
Culebra Sinuosa

Jetiquetas adhesivas
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Meétete un caleetin por la mano hasta el
brazo. Coloca las etiquetas donde creas
que deben ir los ojos. Hazla ondularse de
de arriba abajo sobre una mesa.

Pon el codo sobre 1a mesa. El brazo
dehe estar derecho y la mano inclinada
hacia delante como en el dibujo.

~

Primero Mira,
después Pega

Cuando vayas a pegar los ojos y el pelo,
pon primero un poco de pegamento ¥
mira gué tal queda, después afiade mas
¥ pega definitivamente.

banda
- elastica

Mete la mano dentro del calcetin.
Saca dos dedos justo detras del talon.
Coloca las bandas elasticas. Saca

los dedos y rellena las orejas

con papel.

] /etiquetas
{ - adhesivas

rellenz
de papel
arrugado

Rellena el resto del calcetin por delante
de las orejas con papel arrugado. Pega
las etiquetas donde creas que los ojos
quedan mejor.

r' Haciendo a Narigén

Mete un calcetin por tu mano y brazo.
Coloca el dedo pulgar en el talon

de modo que quede debajo del pie

del calcetin, de esta forma.

" pega

Empuja por la parte delantera del
caleetin para hacer un agujero.

Corta una esponja en forma de pera.
Pégala al agujero. Toma un trozo de piel y
pégaselo a la cabeza. En los ojos,
etiquetas adhesivas.

-

Narigon Sonriente
i —

Mueve el pulgar hacia abajo y agitalo
rapidamente de un lado para otro.



Narigdén Pensativo

[

( Ancianita
Narigona_ge

Dobla tu mano en forma concava y
Narigon parecera tremendamente
preocupado.

Ponle un pafiuelo a la cabeza y Narigon
se transformara en una viejecita,

Esta es la Culebra Sinuosa

Pon Ia boca de una forma rara. Déjala
asi y empieza a hablar. No podras

evitar que tu voz suene de forma distinta
a cuando hablas normalmente.



Joey el Payaso

Necesitaras

Un plato de cartén o cartulina
para la cabeza.

Esponja para la nariz.

Tela para el vestido.

Una regla para el cuerpo.

Lana gruesa para el pelo.

Una tirita de cartulina.

Tijeras y pegamento fuerte.

Cinta y etiquetas adhesivas.

Pinturas y lapices de colores.

Este payasito tiene un cuello
maégico. Cuando lo tengas
terminado; sujeta el traje, sube la
regla de arriba abajo y el cuello
se hara cada vez mas largo.

@Haciendo a Joey

Corta una nariz de esponja (pag. 14).
Haz un agujero en el centro del plato de
carton, y mete la nariz por él. Dibuja el
resto de la cara y pega el pelo de lana.

a8 Y
2 cinta adhesiva

pequefio

orificio
~, Mmete B
S v

—

tela ——— .. A

Haz un agujero por el centro de la
tela que sea lo bastante grande para
poder meter la regla. Mete y sujétala
con cinta, a la parte posterior de su
cabeza.

Las marionetas han viajado por todo Tenian que levantar sus

el mundo. Los hombres que las casetas y llamar a la gente para que
manejaban tenian que llevarlas de pais fuese a verles. Después de la funcion se
en pais, de ciudad en ciudad. marchaban a otra ciudad.




Haciendo Nudos
¥ Puntad e

Corta una banda de tela en tiritas por
ambos lados pero sin llegar al centro.
Pégalo a la cabeza de ella. Sives que
esta demasiado largo, recortalo

un poquito.

Enrolla el extremo de un hilo dos veces
en torno a tu dedo. Mete la aguja por
debajo de las anillas que has hecho.
Tira del hilo. Saca ¢l nudo del dedo.

Sujeta la tela. Mete la aguja de abajo
arriba y después de arriba abajo,
pinchando por donde termind el dltimo
punto. Sigue asi. Procura que las
puntadas sean lo ma$ pequefias que te
sea posible.
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Marionetas en Accién

Necesitaras

Tus mufiecos.

Un vaso de yogur.

Papel de plata.

Cordel fino.

Tijeras y pegamento.

Un manojo de estaquitas o palitos
finos.

Un palito mayor, una cafia o un
lapiz.

Para que las marionetas actien,
tienes ti que darles vida. Cuando
sepas sostenerlas, ellas solas
haran el resto. S6lo piensa qué
caricter quieres que tengan.
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No tengas a tus marionetas con
los brazos abiertos todo el
tiempo. Haz que los levanten
cuando haya una buena razén,
—por ejemplo, cuando se asustan
o se sorprenden—.

Para hacerles dormir vuelve la
cabeza hacia un lado y deja que
caiga sobre los brazos. Como no
pueden cerrar los ojos, la Gnica
forma de que se note que estan
dormidas es esconderles la cara. /

..’. ; t;

0
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Pon los dedos centrales de tu mano
dentro del cuello de la marioneta. Los
dedos de los extremos deben ir dentro de
uno de los brazos y el pulgar en el otro.
Asi es como debes sujetarla.

(" Haciendo un Cubo

haz un agujero

Cubre un vaso de yogur con papel de

plata por todos lades. Haz dos agujeritos
con las tijeras cerca de la parte superior,
para pasar por ahi el asa de cuerda.

Pega el asa por dentro con cinta

adhesiva,



Dobla el pulgar y los dedos mefiigue y
anular sobre el pecho del mufieco.
Nosotros, cuando estamos de pie no
tenemos los brazos ablertos todo el
tiempo, asi que ;por gué las
marionetas si?

il

Si quieres que una de tus marionetas
lleve algo a la espalda, dobla tus dedos
corazon e indice y usa los demas para
sujetar la carga a su espalda.

1A
Reverencia

" Haciendo una

\

(" Moviendo el Cuello

Tu muiieca es la cintura de la
marioneta. Si doblas la mano asi,
ella se inclinara.

Apoya con fuerza los dedos que tienes
dentro del tubo del cuello, contra los
bordes del tubo. Manténlos en esa
posicion. Muévelos en sentido circular y
la marioneta volvera su cuello.

; . -
Haciendo una Escoba

Ata algunos palitos pequﬁus al extremo
de un palito mayor o a un lapiz vigjo.
Para atarlo, usa hilo o cuerda fina.

Utilizando Distintas Cosas

Fijate la cantidad de cosas que pueden
hacer tus marionetas con tu ayuda.
Dales lapices, cadenitas, etc., para que

Jjueguen.

+Crees gque podras conseguir que
levanten el cubo ¥ que barran con la
escoba?
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Caras y Pelo

En esta pégina hay pequenas
indicaciones para que puedas
hacerle a tus marionetas caras
distintas.

Si te fijas en los dibujos, podris
darles el rostros que més te
guste.

Recuerda que tus amigos te veran
a distancia, por eso deberés usar
colores fuertes y brillantes.

No te preocupes por los pequeiios
detalles porque no se verdn desde
lejos.

+Se te ocurren que mads cosas,
aparte de las que aqui te
decimos, pueden servirte para
hacer unas caras bonitas?
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usa tijeras
grandes

Nariz de Esponja

rE

susa recortes

" pequefos y

Corta la forma de la nariz con tijeras
grandes. Después recortala con tijeras
pequefias. Usa recortes pequefios cada
vez. Ensaya con distintos tipos de nariz.

Cabezota de Esponja )

Pega una capa de espuma o esponja a
una caja vieja. Apriétala bien y antes

que se seque el pegamento pellizea la
espuma y forma las arrugas de la piel.
Cualquier caja te puede servir, aunque
sea de plistico. Conseguiras, si sigues las
instrucciones unas arrugas sensacionales.
(Ver pag. 46, para el pegamento a usar.)

Narices de Punta

D pgamento

Empapa la punta de una nariz de
espuma con pegamento. Pellizea y
retuércela entre los dedos para darle la
forma en punta. También puedes hacer
lo mismo con los dedos para figurar
unas uiias larguisimas.



Pelo de Lana _

0

clip

enrolla

.

M

anuda y pega  presiona

Sujeta con un clip o cinta, un poco de lana
alolargo dela parte superior del carton.
Lalana debe ser dos veces mas larga que
el carton. Enrolla mas lana alrededor

del carton apretandola. Pon pegamento
en la parte superior.

Anuda los extremos de la hebra de lana
de arriba. Corta la parte de abajoalo
largo. Vuelve a poner pegamento arriba
y presiona sobre el nudo. Esta serala
raya del pelo de la mufieca.

i X )\
Barbas y Pelo papel
. arrugado
presiona { "
I3
etiquetas
adhesivas
: piel o
A similar
A .

Echa pegamento en la parte de atras

de la cabeza de la muiieca. Saca el pelo
de lana del carton y colacalo sobre la
cabeza de la muiieca, haciendo presion,
para que quede bien sujeta.

Arruga entre las manos papel de seda y
pégalo a la marioneta. Con el trozo de

piel (o imitacion), también se puede hacer
una hermosa barba.

o B i Y ; e
Pegando Narices Huecas Ojos [ Consejos Practicos ¥
pega pupila de circulo
lentejuela OSCUro

\___ J

Si necesitas una nariz hueca, usa el

cuello de una hotella de plastico, silo
tienes que pegar a algo resbaladizo, pega
por dentro esponja o papel arrugado y
recorta los hordes con cuidado.

Una buena idea, a la hora de hacer los
ojos, es pintar un circulo oscuro
alrededor y ponerles pupilas. Esto hara
que se vean muy bien, desde lejos.

Ten en cuenta que cuanto mas bajos
cologues los ojos y la boca, mis
jovencita parecera. Si vas a hacer un
niiiito o una niiiita no les pongas nariz,
no la necesitan para parecer de verdad.
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Monstruos de Grandes Bocas

Necesitaras

Para el Monstruo de Caja de

Pasteles

Una caja de pasteles y un dedal.

2 trozos de tela lo bastante
anchos para envolver la caja con
ellos y del largo de tu brazo.

2 vasos de yogur para los ojos.

Papel para cubrirlos.

Para el Monstruo de Caja de
Huevos

2 cajas de huevos.

Una manga de lana vieja.

2 tapones de botella.
Etiquetas v cinta adhesiva.
Tijeras y pegamento.

andas para los Ded(;;
pega

Pon cinta por la bisagra de la caja.
Aprietala por detras hasta sujetarla

hien. Corta dos tiras de cartulina y pega
los extremos de éstas, a la caja como ves
en el dibujo. Son las bandas para meter
los dedos.

Monstruo de Caja

rﬂ Monstruo de Caja
de Pasteles bandas
. aradedos

v pégalos vy alos lados

.

2
&

pega el papel

de Pasteles.
~
c@

a
&ga |
. 4

Haz las bandas-soportes para los dedos.
Pega un trozo de tela al frente y a los
lados de la caja. Pega el otro, al frente y
a los lados de la tapa. Une con
pegamento los bordes de la tela.
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Pon papel sobre las bocas de dos vasos
de yogur. Pon pegamento por fuera de
los vasos (a). Pegn papel cubriéndolos

(b). En los extremos del vaso pinta una

burbuja a modo de pupila (c).

Pega los vasos a la parte superior de la
cabeza y el dedal en el centro, ésta sera
la nariz. Pinta el interior de la boca.



—
Monstruos Flotantes

En representaciones, las marionetas ¥
personas que las manejan permanccen
juntas en el escenario. A las personas no
se les puede ver porque estan vestidas
de negro, asi como el fondo sobre el que
actaan.

Lo tnico que se ve, son las marionetas
de colores que parecen flotar en el aire
como por arte de magia. A esto se le
llama «Teatro en Negro.»

Monstruo de Caja

de Huevos

bandas para
dedos

introduce

Haz las bandas de los dedas (mira la
pagina anterior). Cierra la caja y pasa
la manga de un jersey viejo, hasta que la
cubra totalmente.

pega la lana en
forma de nariz

L corta para abrir

Corta la manga de lana a lo largo de
los costados de la caja, para que se
pueda abrir. Remete los bordes y
pégalos por los lados v el frente.
Pinza y pega la nariz como se ve.

Corlta dos porta huevos de otra caja y
pega un tapon de botella en lo alto

de cada uno. Pégalos a Ia cabeza y pon
encima de los tapones de botella las
etiguetas adhesivas, para formar

los ojos.



Rana Rara y Ganso Pico

Necesitaras
Para la Rana Rara
Un plato de papel o un circulo
de carton.
Un trozo de tela de doble
anchura que el plato, y del largo
de tu brazo.
Papel de seda y tapones de botellas.
Para Ganso Pico
Cartulina de 30 ~ 30 cms. de largo
y ancho para el pico.
Una camisa vieja para el cuerpo.
Cuatro bolsas de plastico fino.
Cualquier sombrero viejo y un
poco de algoddn.
Etiquetas adhesivas y botones.
Tijeras y pegamento fuerte.
Aguja e hilo.

ri Haciendo a Ganso Pico T

Dobla la cartulina en cuatro partes y
corta un triangulo (a). Dobla las
esquinas (b). Abre la cartulina y mete
las esquinas hacia dentro (c).

r N
ﬂ Haciendo a Rana Rara

,.

Haz que la marioneta pida ayuda al
publico. Esconde algo y deja que éste
vea dunde lo pones, después hazla que
pregunte donde esta. Que busque en los
sitios en que ti sabes gque no puede
estar.

Pliega el plato de papel por la mitad,
dobla las esquinas hacla dentro (a).
Abrelo. Haz las bandos para los dedos
por el exterior (pag. 16). Mcte las
esquinas (b). Pega una lengua larga de
papel por dentro (c).

_

Coloca la forma de la hoca sobre la tela,
dobla los bordes hacia arriba en forma
de solapas y pégalos juntos. Recorta el
circulo del plato sobre la tela y pégala

a la cartulina.
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5 (- - e
: : S
papel
arrugado
Ve

J

Prepara papel de seda arrugandolo como

ves en el dibujo. Pégalo a la parte superior

de la cabeza. Haz los ojos con unos
tapones de hotellas y etiquetas adhesivas
¥ pégalos donde te indica el dibujo.

Haz las bandas para los dedos (pag, 16).
Estruja las bolsas de plastico dandoles
forma redonda y pégalas a la parte
superior e inferior del pico del ganso.



o

\

——
rs - pega algodon

Desliza la manga de una camisa vieja
sohre las holsas de plastico y pégala.
Pega fieltro por las partes exterior.s del
pico del ganso. Pinta las partes intvriores
como en el dibujo.

Esta es Rana Rara

Corta la ofra manga de la camisa por la

mitad. Une los bordes y céselos. Rellena
con algodon para formar la cola. Mete el
cuello de Ia camisa hacia dentro y coselo.

Haz dos agujeros para meter los brazos
a los lados del sombrero. Cubre con
algodon la copa del sombrero y los
lados, sin tapar las aberturas de los
brazos. Pega todo el algodon al
somhbrero.

~

botones pegados—,
a etiquetas

Mete el sombrero dentro de la camisa,
pero que las dos aberturas queden
debajo de los agujeros de las mangas.
Pega los bordes de la camisa por debajo
del ala del sombrero. Pega los ojos.

i : ;
Manejando a Ganso Pico

Cruza los brazos y mantenlos asi. Pasa
un brazo por uno de los agujeros hasta
la cabeza del ganso, mete el otro brazo
por el otro agujero hasta la cola. Ahora
levanta los brazos.
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Animales de Palo B

Necesitaras

Papel de seda para los cuerpos.

Una aguja, hilo y pegamento.

1,5 metros de cuerda.

Tijeras y cinta adhesiva.

Para el Gatito

Una esponja plana para la cabeza.

Bandas elésticas para los
mostachos. Cuentas de collar.

Cartulina, imperdibles o ganchos.

Esponja fina para la nariz y orejas.

Para el Lobo
Cartulina de 30 x 60 cms. para la

cabeza. 4 palos de 1 m. de largo.

La punta de un dedo de un guante
de goma para la nariz.
Papel para rellenar la mandibula.

i] La Cabeza del Gatito

introduce®

y pega |

—

Haz dos hendiduras en la esponja plana.
Rellena el interior con pegamento e
introduce un palo derecho y un trozo de
cuerda gruesa, como indica el dibujo.

F. Los Ojos Oscilantes
del Gatito ]
ata por detras

Pega los mostachos de banda elastica a
la cara del gatito. Haz dos hendiduras
para las orejas y mételas dentro de la
esponja. No olvides poner pegamento en
las hendiduras.

20

Pasa un hilo flojo por una de las
cuentas, ata un poco mas de hilo a la
cartulina ¥ cuelga la cuenta de él. Sujeta
con cinta adhesiva un imperdible o
gancho por detras de la cartulina.

i B

Decide la longitud que le quieres dar al
cuerpo. Sujeta la cuerda con cinta
adhesiva a otro palo recto. Corta la
cuerda al final para hacerle la cola.



-
ﬂ Haciendo el Lobo

Dobla un trozo de cartulina, dibuja la Sujeta la cartulina con la forma de la
cabeza, una oreja puntiaguda y la parte de atras de [a cabeza con cinta a
mandibula. Recdrtalas. Desdobla la un palo recto. Dobla los extremos en
cartulina y corta la oreja solo por el torno al palo. Une con cinta hasta la
doblez. mitad. Coloca las orejas y sujétalas con
cinta a la cabeza.
_ 5
El Cuerpo del Lobo
/i
>

Sujeta con cinta adhesiva los dos Haz el cuerpo igual que el del gatito.
extremos de la mandibula, rellénala con Corta dos trozos de cuerda y sujétalos
papel arrugado. Sujétala bien al palo uno a cada palo. Cubre las cuerdas y

con cinta, justo por debhajo de la cabeza. los palos con tiras de papel como en
el gatito.

rErnpapela.ndo el Cuerpo 1
del Gatito

Arruga y enrolla largas tiras de papel Ata un lazo de cuerda, al final de la Ata un trozo de cuerda, a la cuerda de
de seda, Pasalas por la cuerda dejando cuerda de la pata de atras. Sostén el la pata delantera. Sujeta el palo de

un trocito libre cerca de la cabeza, para palo de atras y pasa uno de los dedos delante y mueve la cuerda que acabas

formar el cuello. Ponles pegamento ¥ de la misma mano por el lazo. de atar de arriba abajo, con los dedos

sujétalas dentro de la cuerda. Muévelas como en el dibujo. de la misma mano.
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Orugas que se Arrastran y Retuercen

Necesitaras

1 metro de cuerda.

3 palos de 1 metro de largo

Cartulina blanca de 20 x 20 cms.

2 vasos de papel.

2 tapones de botella.

Un limpia pipas.

Papel blanco bastante fuerte.

El mango de una escoba o un
lapiz.

Muchas etiquetas adhesivas.

Cinta adhesiva y una grapadora.

Tijeras y pegamento fuerte.

Una regla y papel de seda
arrugado.

e B

Teatro de Sombras

La Oruga que
Hay representaciones de marionetas en se Arrastra,

el lejano Oriente que se llaman «Teatro
de Sombras», estan hechas de un
pergamino muy fino. Se sittian entre la
pantalla y un foco potente de luz. La luz
proyecta las figuras de las marionetas

en la pantalla. El pablico se sienta

al atro lado del telon. Los que

manejan estas marionetas pueden
conseguir efectos sorprendentes; que
aparezean y desaparezean siihitamente.
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linea de
doblez

( Haciendo

la Oruga

Dobla la cartulina, dibuja la cabeza
dejando dos lengiietas por la parte de
atras. Al recortar no cortes el doblez.
Dobla las lengiietas hacia fuera por la
linea indicada.

Grapa las dos partes de la cabeza de
carfulina por la linea indicada. Arruga
papel en forma de holitas y mételo dentro
de la cabeza para rellenarla.

Sujeta con la cinta la cuerda a la parte
superior de los tres palos. Mete el
primer palo entre las dos lengiietas de
la parte de atras de la cabeza. Dobla
ésta en torno al palo y grapalas.

etiquetas
adhesivas

r

S

ojos de

rizadas

LBnro]Ia papel

Cubre toda la cuerda con largas tiras
de papel de seda arrugado untado de
pegamento. Coloca las etiguetas a
ambos lados de las tiras de papel.

NP e

Haciendo Antenas
Rizadas y Rizos

e

Pega los ojos que has hecho de vasos

de papel y las antenas rizadas. Retuerce
un limpia pipas en circulo y pega una
tira de papel alrededor. Pégalo a la
caheza en torno a los ojos.

Enrolla tiras delgadas de papel fuerte
un lapiz (para los rizos grandes usa

el mango de una escoba), después, saca
las tiras de papel sin alisarlas.

Puedes hacer rizos de otra forma, con
una regla. Sujétala fuerte y la pasas de
arriba abajo por el papel haciendo
presion. El papel se rizara.

Haciendo Ojos con 3
Vasos de Papel

corta

©

corta

Corta al sesgo la parte superior de un
vaso. Haz cortes perpendiculares a lo
largo del borde y doblales hacia fuera.
Pon pegamento a la parte interior de los
cortes. Pega los vasos a ln cabeza. Haz las
pupilas con etiquetas adhesivas, pégalas
a los tapones de las botellas y todo esto lo
pegas a los vasos.
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Capitan Pirata Hueso Duro

Necesitaras fi ; &
Un paquete de cereales mediano. ;’!m‘tejando al Capitén
irata '

Un tubo de carton. Medias viejas.

Un palo de 60 cms. de largo.

2 palos de 1 m. de largo.

Una camisa rayada vieja.

Un parche para el ojo. Pegamento.

Un paifiuelo y una anilla de
cortina. Tijeras y cuerda.

Un trozo de piel o restos de lana.

Un corcho para la nariz.

Hablando y Caminando T

Cinta y etiquetas adhesivas. \ J
23 ; Es mejor hacerlo entre dos. Uno El que esté sujetando el palo principal
El Capitan P“_'ata Hueso Duro, debe manejar el palo principal y el otro debe hablar por el mufieco, y encargarse
es una Marioneta de tres palos.  los de las manos. Colocaros uno frente de volverle la cabeza y hacerle caminar
Haz primero, los palos de las a otro. por el escenario.

manos.

1

Haciendo las Orejas
pega

estas son

laslenguetas/

Dobla por la mitad un trozo de
cartulina. Corta la forma de las orejas
con lengiietas como se ve y dobla éstas
hacia afuera, pégalas a la marioneta
por las lengiietas.

r Haciendo los Palos |
de las Manos
desdobla pegamento

enrolla
fyerle
2

MAV AR ALY

Los palos de Ias manos son los que
mueven las manos de la marioneta,
Desdobla un clip, ponlo en la parte
superior de un palo, pon pegamento ¥
encima enrolla la cuerda atando juntos
¥ [uerte, el clip y el palo.
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Levantando
los Brazos

p
Sujetando los Palos de

Sujeta la marioneta bien alta, debes
hacer los palos bastante largos para que
pueda levantar los brazos mas arriba de
la caheza, sin que se vea a la persona
gue lo mueve.

Si llevas los palos unidos a las manos
por detras de su espalda, dara la
impresion de que sus brazos estin rotos.
Mantenlos siempre delante o a los
costados.

Si inclinas el palo principal hacia
adelante de modo que los brazos estén
frente al mufieco, no serd necesario que
sostengas los palos de las manos. De
esta forma lo puedes manejar ta solo.

- N 3 N\ f
i cubre o
i Haciendo el pinta
Capitan Pirata L
- ’
pega y sujeta
con cinta
7 J
Corta el fondo del paguete de cereal. Pega y sujeta con cinta adiiesiva el tubo Cubre o pinta el paquete de un solo
Sujeta firmemente con cinta adhesiva, de carton por detras del palo principal color. Ponle la camisa a rayas.
un pale por la parte central del interior como en ¢l dibujo. Pega una media Recuerda qgue siempre debes vestir a las
del paguete. Este es el palo principal. vieja a cada uno de los extremos del marionetas antes de ponerles las manos.
tubo. Estos seran los brazos. ’
' N
pequenos

4 , agujeros 5

ata a

través d

agujeros

y clip

palos
| de s
manos Sy

L i L

Prepara los palos de las manos. Corta
dos siluetas de manos de cartulina. Haz
cuatro agujeritos como se ve. Coloca
entre los dos agujeritos uno de los palos
de las manos y pasa la cuerda a través
de los agujeritas y del clip.

Enrolla hacia arriba las mangas de la
camisa. Pega ¥ sujeta con cinta adhesiva
los extremos de las medias a las manos.
Baja las mangas de nuevo para ocultar
las uniones.

Pega la nariz de corcho, las orejas de
cartulina y un trozo de piel o lana para
la barba. Un paiiuelo anudado a la
cabeza, un parche negro para el ojo ¥
un pendiente o aro hecho de la anilla de
una cortina.
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La Princesa Marioneta

Necesitaras

Cartulina blanca de 40 x 20 cms.
para la cara.

Un tubo de cartén de papel de
cocina.

2 palos para las manos (pag. 24).

1 m. de tela para el vestido.

1 m. de cuerda para las manos.

Cartulina blanca para las manos.

Papel negro fuerte para el pelo.

Un cordén de color para el vestido.

Tijeras y pegamento fuerte.

Cinta adhesiva, aguja e hilo.

Pinturas y lapices de colores.

Esta marioneta tiene las manos
de palo como e] Capitidn Pirata y
se mueven de una manera muy
bonita. =

[ + 20 cm 5. ) N

' i

20

cm

- A

~ recorta
a b

— J J

Dobla la cartulina blanca en redonda,
para que los extremos queden unos
sobre ofros por la parte de atras y mas
altos que por delante (a), sujétalos con
adhesiva y corta lo que sobre (h).

Mete el tuho de cartén por dentro de la
cabeza hasta la mitad. Pégalo con cinta
adhesiva (a). La cara de la princesa
debe quedar ligeramente inclinada
hacia abajo (b).

.

~

sujeta
un clip

O RN

palo de la mano Y y

Dobla la tela del vestido por la mitad.
Haz una abertura en el centro (a). Mete
el palo principal y los brazos a través
de la abertura. Pasa el cordon de color
por debajo del vestido como ves (bh).

Cose los lados del vestido hacia abajo.
Ata sin apretar, el cordén por detras del
palo principal. Ata otro cordon a la
cintara y pégalo al vestido.

Corta dos manos de cartulina blanca de
20 em. Sujeta con cinta adhesiva un clip
a la altura de las mufiecas (a). Haz los
palos de las manos (pag. 24), y fijalos
al clip como se ve (b ).

r Y . #
s B Haciendo Parpados
p;a"a*' v Pestafias
¥ soia 7 AN
corta
dibuja b
N pastanas
_ pecas J &
L \_ _J

Pega papel negro a los lados y parte
posterior de la cabeza. Después corta
unas tiras del mismo papel v rizalas
(pag. 23). Pega todos los rizos a la
cabeza de la princesa.
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Dobla un troze de cartulina y corta,

la corona (a). Déblalo en circulo ¥
pégalo, Coléocaselo en la cabeza.
Dibdjale la cara con un rotulador. Pega
los parpados, después las pestafias (b).

Haz cortes en forma puntiaguda en la
parte inferior de una tira estrecha de
cartulina fina (a). Dobla los cortes en
forma de pestafias hacia arriba (b). Pégalos
a los parpados de cartulina (c).



Sujeta los brazos de cuerda con cinta
adhesiva al palo principal. Cese las
mangas dejando una abertura al final.
Pasa la cuerda por dentro de ellas ¥
pégalas al palo principal.

Dobla los lados de las mufiecas un
poguito y pega las manos a los brazos

de cuerda (a). Cose el resto de la manga,
dejando una abertura para el palo de la
mano (h).

[f.Si te Cansas

Si te duelen los brazos cuando la estas
manejando, puedes sujetar con cinta
adhesiva el palo de una escoba, al palo
principal como te indica el dibujo.

27



Gigantes

Necesitaras
Para el Gigante

Una caja grande de cartén para
la cabeza.

Un palo grueso de 1 m. de largo.

Un tubo de cartén.

Unas mediass viejas para el pelo.

3 vasos de papel y etiquetas
adhesivas.

I metro de tela para la ropa.

Para el Megafono

Cartulina gruesa de 40 x 20 cms.

Para el Tesoro

Una caja vieja.

Papel de plata y de colores.

Aguja e hilo y pegamento fuerte.

Tijeras y cinta adhesiva.

' Y
Manejando al Gigante

=0

Necesitaras ayuda. Uno de vosotros
tendra que pasar los pulgares por las
anillas de hilo. Pareceran las manos del
gigante.

Mov_iendo el Cuello

Si mueves el palo con una mano y
sujetas el tubo sin dejar que se mueva
con la otra, podré volver la cabeza sin
que el cuerpo cambie de posicion.
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Haciendo un Gigante

L ] .ojos v
3 nariz de
vasos

medias

haz §
pequefios viejas
cartes |
| lintroduce
el tubo

Corta la parte de abajo de la caja, mete
el palo, pégalo a la caja y pinta ésta.
Sujetalo bien con cinta adhesiva.
Después con pegamento coloca la nariz,
los ojos (pag. 23) ¥ las orejas de
cartulina (pag. 24).

Pega las medias arrugadas a la parte
superior de la cabeza y por debajo de

la nariz, y haz peguefios cortes en ellas.
Mete el tubo de cartdn por el palo hacia
arriba. Enrolla cinta adhesiva por
debajo para impedir que se mueva.




marcas

S metro——

haz un lazo
!.-'./ de hilo

Dobla la tela para vestirle en cuatro
partes. Corta una abertura como en el
dibujo. Haz dos marcas en el extremo
superior de cada doblez con lapiz.

Enhebra una aguja y haz dos lazos con
el hilo, coldcalos donde indican las
marcas de lapiz. Las manos del gigante
seran las tuyas. Para ello, introduciras
tus pulgares por los lazos.

pégalo al

Introduce el palo y el tubo por Ia
abertura que hiciste en el centro de la
tela. Pega la tela alrededor del tubo y
ata el pafiuelo.

4 ™

Haciendo un Megéafono

N -

Pega la cartulina del megafono en
forma de cono. Deja un agujero por el
lado mas estrecho. Los gigantes tienen
voces atronadoras. Habla a través del
megafono, y lo comprobaras.

Si te interesa que se vean los pies del
gigante durante la funcion, coloca un

par de botas grandes sobre el escenario.

Las otras marionetas son mas pequefias,
de modo que el gigante se vera enorme
en comparacion.

[ Y
Hallazgo del Tesoro

pinta

Pinta una caja vigja. Llénala de papel
de plata arrugado ¥ de trozos de papeles
de colores.

No hay razon para gue no puedas
vestirte ti de gigante y actuar junto con
Ias marionetas en la funcién.

3 )

Un americano gue sc [lamaba Remo
Bufano fabrico marionetas gigantes.
Hizo un payaso que media 11 metros.
Algunas se tenian que mancjar desde
una plataforma de 13 m. de alto.
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Detras del Teldn

La funcién acaba de empezar.

Escenario Visto Desde el Frente Mira al escenario de frente, es lo

que ve el piblico. Mira el dibujo
q que hay debajo. Ese es el aspecto

la luna sujeta que tiene el escenario visto desde

a un.palo atrés, antes de la funcidn. Los

muiiecos cuelgan de sus ganchos

listos para ser usados y todas las

cosas estan en su sitio.

Cuando tii vayas a dar una

funcién, debes tenerlo todo

preparado exactamente como en

el dibujo.

Necesitaras

4 palos gruesos de 2,5 m.

4 sillas y un trozo de cuerda.

2 sdbanas y chinchetas.

Plano del Escenario
pablico
_parte  ontro
inferior
izquiergla derecha
marionetas
parte_
superior
. .

Los profesionales utilizan a menudo un
plano escrito del escenario. Los hacen
para acordarse donde deben ir las
marionetas.

rGanchos para Colgar

cuerda sujeta con cinta a los palos

Es una buena idea coser un gancho,
hecho de un clip a las ropas de los -
mufiecos. Asi podras colgarlos a una
cuerda que sujetaras a los dos palos
frantales.




r_ . . .
Haciendo un Escenario para Marionetas
Manejadas con Manos y Palos

chinchetas

i W = : R
Para Marionetas de Cuerda

Ata cuatro palos gruesos a cuatro
sillas. Extiende una sabana vieja entre
los dos palos frontales ¥ sujétala con
chinchetas a la altura de tu cabeza.

Sujeta otra sabana a los palos de
atrds a mayor altura que la anterior,
como en el dibujo. Sitaate en el medio
para manejar a los muficcos.

Vuelve el escenario, de modo que la
sabana mis baja quede por la parte de
atras. Bajala un poco mas y vuelve a
ajustarla para que muevas los hilos de
la marioneta con facilidad.

,

Iluminacién

[Paisaje de Fondo

Si tienes un paisaje de fondo, no lo hagas
demasiado complicado o el pablico no
podra ver con claridad la actuacion de

Las marionetas manéjalas con la mano

o con los palos, coloca las luces a ambaos

Para las marionetas de cuerda, las luces
deben ir colocadas entre las dos sabanas

lados del escenario. Ponte en el lugar enfocando a los muiiecos. Nunca pongas
los mufiecos. del pablico y asegurate de que son ¢l escenario delante de una ventana.
hastante fuertes.
( {

Mantenlas en Alto Todavia mas Altas

Mantén siempre en alto las marionetas.
Manéjalas de forma que los extremos
inferiores estén a unos 2,5 cm. por
debajo de la linea del escenario. Esa es
la posicion correcta.

Cuanto mas alejadas del escenario
coloques a tus marionetas, mas altas
las tendras que sujetar.

'1 [+ 1

Conversacién entre
Marionetas

Si los muifiecos estan hablando entre si,

ponlos frente a frente. Sujeta a uno en
cada mano.
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Departamento de Efectos Especiales

Los efectos sonoros son excitantes, r Cascos de Caballos b Cantos de

porque producen sensacion de i
realidad. Sélo se utilizan para Péjaros
dar mas vivacidad a una funcién.
Todo lo que las marionetas usan en
una representacion, se llaman utiles.
Si a una de ellas se le cae algo

en el escenario, lo que tiene que
hacer es pedirle al ptiblico que por
favor se lo devuelva,

Necesitaras
Cartulina de 60 x 30 cms. Golpea primero un ]i!dl) y después el Humedece un corcho y frotalo por los
2 otro de dos vasos vacios de yogur, sobre  lados de una hotella de cristal. Asi
para la barquita. Sk : .
U 1o de 60 4 algo duro, primera con un vaso y conseguiras el efecto del gorjeo de un
n palo de 60 cm. de largo. después con otro cada vez mas aprisa. pajaro.

Tijeras y pegamento fuerte.

i Crepitar de Llamas Truenos r Lluvia /0 QL W

v,

Estruja entre las manos papel de Toma una lamina grande de cartén ode  Deja caer granos de arroz crudo sobre
celofan. Sonara como si hubiera un metal y sacidela violentamente de atras una bandeja. Parecera como si la lluvia
fuego muy cerca. hacia adelante. Sonara como si se estuviera golpeando los cristales.

hubiera desencadenado una tormenta.

Luces Misteriosas rGente Caminando (Sosteniendo Cosas

\
Tapa los focos de la parte frontal del Llena un tarro con piedrecitas. Vuelve a Las marionetas pueden usar todos los
escenario con celofan de colores, sin poner la tapa y agitala de arriba abajo. utiles que necesiten durante la
que roce la bombilla. Automaticaménte  Si metes muchas piedras parecera que se representacion. Asegirate de que éstas
todo el conjunto cambiara de color. acerca todo un ejército. no sean reshaladizas. Deben ser
. bastante grandes para que se vean a
distancia.
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Haciendo una Barquita

Dobla la cartulina. Dibuja una
barquita y su vela. Recortalas. No cortes
la vela a lo largo del doblez.

pega la
cartulina

Pega un palito al extremo de la
cartulina en forma de barca, Pega
también la velita en torno a la parte
superior del palito. Ambas quedaran
asi unidas, como se ve.

(M anejando Utiles en ) Manejando Utiles en
Marionetas de }] i

nivel del
escenario

Cuando tu marioneta tenga que soltar Los utiles que usen las marionetas

algiim dtil, trata de sostenerlo por ella manejadas con palos, tendran que ir
de la forma que te indica el dibujo. sujetos a palos. Cuida de mover la
Dehes hacer lo mismo si en vez de marionetas y el itil de turno, a la

soltarlo va a recogerlo. misma velocidad.

~
Paseando en Barca

nivel del
esGenario

Sujeta el palo de la barqaita con una
mane y mete la marioneta dentro,
justamente en el centro de la barquita.
Muévelos los dos juntos a lo largo del
escenario.
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La Serpiente y el Fantasma Flotante

Estas son marionetas de cuerda.
Se mueven desde arriba.

Necesitaras

Para el Fantasma Flotante

1 metro de tela transparente para
el cuerpo.

2 perchas o colgadores.

Para la Serpiente

Unos 30 vasos de papel.

La misma cantidad de botones o
cuentas de collar.

Una bolita hueca de plastico fino.

2 tapones de botella y
etiquetas adhesivas.

2 perchas de colgar la ropa.

Una aguja e hilo fuerte.

Pegamento fuerte y cinta adhesiva.

Haciendo el Fantasma
' Flotante o

ata

Corta cuatro hebras de hilo de 1 m.
Atalas a tres extremos de la tela. El
cuarto hilo lo atas a 6 cm. del hilo
central como en el dibujo.

-
‘ Haciendo la;Serpiente

Ala los extremos de los hilos laterales
a una de las perchas. Los dos hilos

del centro a la otra percha. Cuando no
lo necesites déjalo colgado.

Enhebra una aguja con 1 m. de hilo,
mete la aguja por uno de los lados de
un vaso de papel, haz un nudo (a). Pega
el nude con cinta adhesiva (b), repite
la operacion con otro vaso ¥ otro hilo.

Enhebra una aguja con 6 m. de hilo
doble. Anuda, Mételo por el fondo de
otro vaso desde dentro y pégalo. Pasalo
también por la cuenta. Tienes que hacer
esto 30 veces.

Une los vasos gue has preparado can
el hilo, a la linea de vasos ¥ cuentas.
Coloca uno hacia el final ¥ otro hacia
el centro. Asegirate de que las cuerdas
estén en ¢l mismo lado.

Perfora dos agujeritos en los lados
opuestos de la bolita. Haz una aguja
gigante. Pasa las dos hebras por los
agujeros y por un boton o cuenta. Ata
un nudo como te muestra el dibujo.
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Pega los ajos hechos de vasos de papel
(pag. 23), decorados con chapas de
botellas y etiquetas adhesivas. Forma
un lazo zapatero grande y pégalo entre
los dos ojos como en el dibujo.

Ata el hilo que sale de la cabezaa la
parte central de una percha. Ata los dos
hilos de los vasos, a los dos extremos de
otra percha.



(. Haciendo und?
i Serpiente
Deslizarse @9

percha
de cabeza

vaso sobre
L la boca
e

Sujeta cada percha con una mano.
Inclina la percha que mueve el coerpo
hacia abajo y haz que el iiltimo vaso
descanse sobre la boca.

\

780

r

2

-

Haz descender con suavidad el resto de

su cuerpo sobre el vaso del fondo.

Lleva la percha que mueve la cabeza hacia
la que mueve el cuerpo. Muévela hacia
arriba v se desenroscari.

P Una Aguja Gigante
/cinta

'

Si quieres pasar un hilo a través de algo

Hay profesionales en Sicllia, que utilizan  Participan en grandes torneos ¥

marlonetas vestidas con brillantes hatallas. El propio San Jorje, aparece que tenga una anchura mayor que la
armaduras, Estas representan en el con un enorme dragon que arroja de tu .agqja, pega el hilo con cinta
escenario las aventuras de los caballeros  llamas y humo por la boea. adhesiva a un trozo de alambre,
medievales. pasalo y luego le cortas.



[.a Nifiita Marioneta

Necesitaras

Para la Niiita

Una caja de cartén de 8 x S cms.

50 cm. de cuerda o cordel blanco.

Una media vieja y plastilina.

Una bolita de plastico de 8 cm. de
diametro.

Tela para el vestido y fieltro para
la nariz.

Cartulina para las manos, pies y
cuello. Cinta adhesiva de color.

Lana y etiquetas adhesivas.

Para el Control

Cartulina. 4 corchos y 4 hembrillas.

Para la Niiiita y el Control

Alambre de florista.

Clip y cinta adhesiva.

Tijeras y pegamento.

Corta el resto del calcetin. Haz un tubo
de cartulina para el cuello. Haz un
orificio en la bolita para que se pueda
introducir el tubo por él. Pega el tubo
a la cabeza y después al cuerpo.

barra de
la pierna

barra del
brazo

barra central

barra de
la cabeza

una vez terminado.

s B dobla en forma == )
@ de gancho

mete y pega

"~ alambre extra

-
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Confecciona tres tubos de cartulina para
poder introducir los corchos (a).
Pintalos como en el dibujo. Mete los
corchos por los extremos de dos de los
tubos. Atornilla las hembrillas a los
corchos (b).

Corta tres trocitos de alambre, dos del
largo del tubo (2), el otro un poco mas
del doble. Dobla el alambre largo por la
mitad. Mételo por el tubo y pégalo con
cinta. Haz un gancho en el extremo
opuesto (b).



Ty

Haciendo la Marioneta
orificio para el cuello

orificio
para
el brazo

mete la cuerda

anilla

\

Corta las lengiietas del fondo de atras
¥ de delante, como ves. Haz unas aberturas
para el cuello y los brazos. Sujeta con cinta
adhesiva un clip a la parte de abajo de la
caja. Esto es para sujetar la cuerda

de la espalda.

Pasa dos cuerdas por las aherturas de
los brazos, entrando desde ahajo y
meliendo una por cada lado. Pégalos al
interior de Ia caja. Pega también las
lengiietas del fondo de la caja, las dos
juntas.

Mete una bolita de plastico dentro del pie
de un calcetin. Ata fuerte por encima de
ésta, ¥ haz dos agujeritos a ambos ladoes.
Pasa un alambre de un extremo a otro ¥
termina con una anilla a cada lado.

’ N r =
desfleca orificio para ] ilinz ars
plastilina ? lo, Cara y Ropa
Y pega la cuerda @ ;‘: para peso Pelo, ¥ B
cinta de 7
b
) o

Corta cuatro manos en cartulina.
Desfleca los extremos de los brazos de
cuerda, para que ueden planos.
Pégalos a las manos (a) y coloea encima
la otra cara de las manos, Haz un
orificio (b).

Corta dos pies de cartulina. Desfleca los
extremos de las cuerdas y sujétalos con
cinta adhesiva a los pies (a). Pon
plastilina en las junturas. Cubre los pies
totalmente con adhesiva de color.

Viste la mufieca (pags. 26-7). Pega el
pelo de lana (pag. 15) ¥ los ajos de
carton pintados, después la nariz de
fieltro. Dibujale la boca y dale color a
ias mejillas.,

[ :
forra con cintag W

3

alambre extra

sujeta

>

-

gancho

\ de clip
Introdiicelo
a través del

Haz cuatro agujeros cerca de la parte
superior del tubo. Mete los alambres
mas pequefios por ellos. Haz una anilla
en los extremos del alambre (a). Sujeta
con cinta adhesiva un gancho hecho con
un clip al extremo inferior del tubo (b).

Dobla el alambre extra por el centro de
uno de los otros tubos. Pon cinta
adhesiva por las uniones para darle
mayor fuerza.

Haz otro gancho con otro clip ¥ pégalo
con cinta adhesiva al centro del tubo
restante, Introduce el gancho de este tubo
a través del gancho de alambre final

del Control.
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Manejando la Marioneta y las Cuerdas

Aqui se indica donde atar las cuerdas
de la marioneta. Que alguien te ayude
a sujetar la marioneta o el control.
Usa hilo fuerte de alfombra. Pon
pegamento en los nudos.

=
ﬂSujelando las Cuerdas Cuerdas de la
\ Cabeza
cuerda de
‘\:_.llj-,earg?e?ga ) otra pierna
slisrdade .~ cuerda de los
la cabeza brazos
cuerda de la
) T Y Bgcabeza
\ cuerda de la eseaida J

Pide que te ayuden a sujetarla,

apoyandola de pie en el suelo, Sujeta el
control por encima de tu cintura. Ata el
hilo desde la anilla de alambre que hay

sobre la caheza de la mufieca (pag. 37),
a las hembrillas de la barra para

la cabeza, como se ve. Déjala derecha y
termina de poner las otras cuerdas.

3

e
33 Cuerda de la Espalda

é} Cuerdas de las PiemasT

=

-
5 Cuerdas de las Manos

'_3;-,.'

Haz un agujerito en el vestido por
encima del gancho de la espalda. Pide
que te ayuden a sujetar el control a la
altura de la cintura. Ata el hilo desde

el gancho de su espalda, al gancho de la
cuerda de la espalda.

Ata las cuerdas de las piernas a las
piernas de la mufieca a la altura que
creas que deben ir las rodillas. Ata el otro
extremo a las hembrillas de la barra de
las piernas.

Deja que las manos queden colgando.
Mete las cuerdas de las manos por los
orificios correspondientes, en las manos
de la muiieca y atalas. Ata el otro
extremo del hilo a las barras de los
brazos.

"_Le‘va;nfai do los Brazos )

& Sallhp;élndo

[}

- i

Sujeta la barra central firmemente con
una mano, de manera qgue sus pies solo
se posen en el suelo. No dejes las
cuerdas muy flojas o parecera a punto
de caerse.
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Con una sola mano, pon el dedo pulgar
debajo de una de las barras de los
brazos, y el dedo indice por debajo de la
otra barra. Puedes hacer que levante
los brazos moviendo el pulgar y el
indice hacia arriba.

Esta es otra forma de hacer que mueva
las manos. Levanta una de las cuerdas
de las manos con la mano libre ¥ hazla
saludar.



L \:aﬁtaxfd‘e{ una Pierna
L 71

Desengancha la barra de la pierna ¥
sujétala. Ladéala de forma que se incline
hacia abajo y ella levantara una de sus
piernas. Inclinandola hacia el otro lado,
movera la otra pierna.

S rf i
Paseandg '

i

Sujeta la barra de la pierna, poniéndola
frente a la barra principal. Balancéala

de arriba abajo, moviendo las dos barras
hacia delante a la misma velocidad. Haz
que se vuelva y que cambie de direccion.

f il
.I li%‘lémdose
s

F 1

e,

"i | l! = A
Sentindose A

Levanta la cuerda de la espalda con una
mano ¥ con la otra mueve el control
hacia delante. No lo hagas de prisa ni
de lejos, porque las piernas se
levantaran del suelo y parecera que esta
volando.

Aseglirate de que tiene los pies firmes
en tierra. Entonces baja el control sin
moverlo en ningdn sentido. Ya esta
sentada. Ahora haz gue se levante.

Cuando quieras que se marche, haz
girar el cucrpo una y otra vez hasta que
todas las cuerdas estén juntas. Asino
te confundiras tratando de
desenredarlas, cuando la vayas a
necesitar de nuevo.
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La Invasion de Jefe Tierra

La niiia esta llorando porque ha
perdido a su ganso. Su hermano, el
nifio, le dice que él ira a buscarlo.

Vo

Lo busca por todas partes y por fin lo
encuentra. Se estaba escondiendo. «;Es
que no voy a poder ni siguiera
esconderme con tranquilidad?. ;No
sabes que estan llegando ya?s, dice el
ganso. «;Quiénes?», pregunto el niiio,
muy asombrado. De pronto oyen un
ruido.

El conejo llega pidiendo ayuda a gritos.
«Estoy cubierto de esa horrible materia
pegajosa de los Himelinos. Si no consigo
quitarmela pronto me morirés, <Mi
hermana te la quitara con agua y
jabon», dice el nifio. «Ven conmigo.»

Entre los dos lavan al conejo. «Jefe
Tierra anda vagando por todas partes.
Tiene un barco muy extrafio y un
ejéercito de Himelinos. Va todo el tiempo
olfateando el aire con sus larguisimos y
oscilantes tentaculos», les dice el
aterrorizado conejo.
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Escena V

De repente oyen un extraiio sonido
como de alguien que olfatea. «Vamos

a escondernos, debe ser Jefe Tierras,
dice el conejo. Se esconden detras de
una roca en el momento en que aparece
el monstruo con su temible gjército de
Himelinos alrededor.

Escena VI

«;Qué es esto?s, grita el nifio. «Me siento
atraido hacia él. No puedo retroceder.
iSocorro!s. Jefe Tierra lanza sus ondas
pensantes ¥ el nifio es arrastrado
irremisiblemente cada vez mas cerca de
la terrible guarida del monstruo...
(Terniina la historia a tu manera.)



La Princesa y la Pociéon Magica

«No sé qué hacer con esta hija mia.
Jamas se ries, le dice el Rey al Doctor.
«Permitame examinarla y veré si puedo
encontrar un remedio para su mals,
dice el Doctor.

Un dia la Princesa encuentra una
enorme oruga en el jardin. «;De donde
vienes?s, le pregunta. «Me cai del
sandwich de un gigantes, le dice la
Oruga. La Princesita le pregunta si ella
sabe cdmo hacerla reir.

«Joey es el payaso mas divertido del
mundo. El la hara reir=, dice el Doctor.
Joey llega y empieza a bailar, a

contar chistes, ¥ a hacer piruetas, pero
la Princesita sigue sin reir.

«El Gigante tiene en su castillo una
pocion magica que te curarae, le dice

la Oruga. La Princesa y la Oruga se van
en busca del Gigante. De pronto oyen
un ruido atronador. <El Gigantes, dicen
las dos.
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El Gigante mete a la princesa en uno
de sus calabozos ¥ deja a un monstruo
de guardian. Asi no se podra escapar.
Mientras ¢l, se dispone a preparar su
almuerzo...

(Termina la historia a tu manera.)

El Gigante atrapa a la Princesita. «Justo
lo que necesitaba para el almuerzo, con
un poco de lechuga para acompafiarlo.»
La Oruga se oculta dentro de la
lechuga. El Gigante la recoge ¥ se
marcha.



Los Dientes del Dragén

Esta es la historia de un Dragon tonto
que roba una caja de helados y se los
come. Sus amigos estan celosos de él
porque sale en un anuncio de pasta de
dientes. Cuando le entra un dolor de
muelas, todos se rien de él. Solo la
arafia le ofrece su ayuda pero al Dragon
no le interesa, Consiste en sacarle todos
los dientes. Mientras, el gato esta
tratando de dar caza a unos

Ratoncitos y el Dragon, que siente
lastima por ellos, decide ayudarlos. ;Le
ayudaran ellos a €l a librarse del dolor
de muelas?, Decidelo.

Para hacer el Dragon, mira en la
pagina 17, la nifiita, pag. 10, la arafia y

los ratoncitos, pag. 4, el gato y el lobo, Los dientes del Dragon son tan Todos los animales tienen muchisima
pagina 20. hermosos que le han contratado para un envidia. Una nifiita le regala un helado
anuncio de pasta de dientes. COmoO recompensa.

Limpiéndole los Dientes | [ Escena II

Usa un cepillo de dientes, sujétalo entre
el pulgar ¥ los dedos meiiique y anular /
¥y mueve la mano frotando de atras Al Dragon le encantan los helados hasta pero él sdlo se da un atracon tan

hacia delante. el punto que toma la caja y se la lleva. tremendo, que le entra un terrible dolor
Los otros animales lo signen de muelas.

[ Comiéndose los Helados

Escena III

Dibuja un helado de carton y recértalo.
Sujétalo en la misma forma que el

cepillo de dientes y mételo dentro de la Le pide ayuda a la Arafia. Esta recoge «Perderé mi trabajo si me quedo sin
boca abierta del dragon. Ciérrale Ia una cuerda para tirar de los dientes ¥ dientes», dice el Dragon. Asi pues, la
hoca y parecerd que se los ha comid sacarsel Arafia se marcha llevandose la cuerda.
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El Dragon le pide ayuda al Gato y al
Lobo. El Lobo dice que no con la
cabeza y el Gato se echa a reir.

en cuanta los ve se pone a perseguirlos
¥ los echa del escenario.

-
Sacandole los Dientes

Haz que la Araiia aparezea llevando
una cuerda gruesa. Sujeta la cuerda
entre tus dos pulgares y finge que es
pesada de arrastrar.

El Gato persigue a los Ratoncitos sin
descanso. El Dragon, que esta

dentro de su boca y les promete que no
les hara ningiin dafio. Los Ratoncitos

La Persecucion W

Coloca al Dragan delante de los
Ratoncitos. Los otros animales deben
estar uno detras de otro, a fin de que no
tropiecen entre si durante la

observando, decide ayudarles. Les aceplan. persecucion.

dice a los Ratones que se escondan

g N r S % '
Escena VI Escondiendo los Ratoncitos

aiAm

contintia dando vueltas de un lado para
atro, pero no puede encontrar a los
Ratoncitos por ninguna parie,

(Termina la historia a tw manera,)

Aprovechando un momento en que el
Gato no mira, se meten de un salto en la
boca abierta del Dragon. El Dragin la
cierra cuidadosamente. El Gato

Abre la hoca del Dragon. Mete los
Ratoncitos por el extremo que el pablico
no puede ver. Ciérrale la boca y los
Ratoncitos habrin desaparecido.
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